Военно-спортивная игра

«Взятие снежной крепости».
Цель: популяризация зимних видов спорта, укрепление здоровья,  физического развития учащихся, закаливание, обучение правилам поведения в разных жизненных ситуациях.
Снаряжение: форма одежды обычная б\у (куртка, фуфайка, брюки), кружка, ложка, чашка, санки (на класс не менее двух), болванки гранат (деревянные).

1 рота – 5, 8 классы, 2 рота – 6, 7 классы.
В каждой роте выбирается командир, по два разведчика и по два сапера.

Исходный рубеж выдвижения находится на расстоянии 2 км от высоты. Роты выстраиваются в двухшереночный строй на спортивной площадке. После построения командиры рот сдают рапорт по форме:

-Товарищ преподаватель! Отряд юнармейцев ___ классов к проведению тактической игры на местности готов! Командир роты ____.

Рубежи взятия высоты:

1 рубеж – снежное поле – 50 м. Его юнармейцы преодолевают ускоренным шагом. Везущие санки находятся в конце колонны.

2 рубеж – «водная преграда». Ширина – до 50 м. преодолевается на санках – «лодках». Двое везут одного. Переправившись на другой берег, один из членов команды возвращается за оставшимися товарищами и снова двое на санках везут одного через эту условную преграду.

3 рубеж – «мышеловка». Преодолевают все участники команды.

4 рубеж – проволочное заграждение. Ширина – 20 м. между столбиками на высоте до 90 см протянуты бечевки с легким узлом посередине. Всего на дистанции для каждой роты будет поставлено 6 рядов заграждений. В начале дистанция преодолевается двумя разведчиками от каждой роты. При преодолении проволочного заграждения им необходимо сделать проход-коридор для роты, развязать узлы, лежа на спине. Сделав проход, они по- пластунски возвращаются к линии заграждения (зоны). После этого через коридор по-пластунски проходит вся рота.

5 рубеж – «снятие мин». Три сапера от каждой роты в треугольнике, обозначенном разноцветными флажками должны отыскать и «обезвредить» три «мины» (три деревянных кружка диаметром 10 см). После чего рота переходит на следующий рубеж.

6 рубеж – разведение костра и пережигание шпагата. От каждой роты назначается костровой. Заранее приготовленные коробки спичек в герметичной упаковке опускаются в воду на 30 сек., после чего костровые разжигают растопку и пережигают шпагат, на котором висит кружка.

7 рубеж – стрельба из пневматической винтовки по фигурам. Участвуют три стрелка от каждой команды.

8 рубеж – перетягивание каната.

9 рубеж – «огневой». С расстояния 15 м по три стрелка от каждой роты поочередно по команде «Гранатой огонь!» должны поразить до 6 мишеней. После поражения всех мишеней, роты «бросаются» на штурм высоты и отыскивают знамя в определенном районе.

10 рубеж - дартс. Участвуют четыре человека от каждой команды команды. Игра проводится в виде эстафеты.
11. Подведение итогов. Обед.

